Swiss Olympiad in Informatics
Round 2P, 2018 Task escape

Gefagnisausbruch

Maus Stofl wurde gerade festgenommen und kommt bald ins Gefiangnis. Die Anlage besteht aus
N Réumen, die durch M Génge verbunden sind. Jedem Gang ist ein Niveau zugeordnet und ein
Hiftling darf nur dann durch den Gang (in beliebiger Richtung), wenn sein Ran g mindestens
das Niveau des Gangs ist. Es ist moglich, jeden Raum aus jedem anderen Raum zu erreichen
(mit einem gentigend hohen Rang und moglicherweise durch mehrere Zwischenrdume). Es gibt
Ausginge in einigen Rdumen, die durch Wachter tiberwacht werden. Jeder Wachter ist durch ein
minimales Bestechnungsgeld gekennzeichnet, das ihm ausbezahlt werden muss, damit er einen
Hiftling freildsst.

Maus Stofl kennt weder seinen Rang noch in welchen Raum er eingegliedert wird. Insgesamt
gibt es Q Moglichkeiten und fiir jede mdchte er wissen, wie viel Geld er von der SOI verlangen
soll, um einen Wéchter zu bestechen und frei zu werden.

Eingabe

Die erste Zeile besteht aus vier ganzen Zahlen: der Anzahl von Rdumen N, der Anzahl von
Giangen M, der Anzahl von Ausgidngen E und der Anzahl von Moglichkeiten Q, die betrachtet
werden miissen. (1 < N <10°,1 <M <2x10°%1 < E <10°,1 < Q < 10°) Die nachsten M Zeilen
enthalten jeweils drei ganze Zahlen, a;, b; und [; (0 < a;,b; <N,0<[; < 10%), die einen Gang
zwischen den Rdumen 4; und b; mit dem Niveau I; angeben. Die folgenden E Zeilen bestehen
jeweils aus zwei ganzen Zahlen, e; und p; (0 < e; < N,1 < p; < 10%), die einen Ausgang im
Raum e; beschreiben, mit einem Waichter, dem ein Bestechungsgeld in Hohe von mindestens p;
gegeben werden muss, damit er die Tiir 6ffnet. Die letzten Q Zeilen bestehen jeweils aus zwei
ganzen Zahlen, c;und r; (0 <¢; < N,0<r; < 107), die eine Moglichkeit an Raum, in den Maus
Stofl eingegliedert wird, und Rang angeben. Es kann mehrere Giange zwischen demselben Paar
von Rdumen geben.

Ausgabe

Fiir jede der Q Moglichkeiten ist das minimale Bestechungsgeld auszugeben, das Maus Stofl
braucht, um aus dem Gefédngnis zu fliechen. Wenn die Flucht gar nicht moglich ist, soll die
Zeichenkette “IMPOSSIBLE” (ohne Apostrophen) ausgegeben werden.

Limits
Es gibt vier Testgruppen, jede gibt 25 Punkte.

o In TestgruppelgiltQ =1und M = N - 1.
¢ In Testgruppe 2 gilt E < 10und M = N - 1.
¢ In Testgruppe 3 sind alle p; gleich.

In Testgruppe 4 bestehen keine weiteren Einschrankungen.

12



Swiss Olympiad in Informatics

Round 2P, 2018

Task escape

Beispiele

Eingabe

Ausgabe

wh SwWwNRFE wu

200

Eingabe

Ausgabe

wwdbh wN R wun

IMPOSSIBLE
100

2/2



	Gefägnisausbruch
	Eingabe
	Ausgabe
	Limits
	Beispiele


